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~ PROFILUL REAL
S-A MIGSORAT IN ANUL 2019 COMPARATIV CU ANUL 2011
CU CIRCA 8062 DE PERSOANE

In Republica Moldova, tot

mai putini elevi opteaza

pentru profilul real.




2016-
2017

2018

2019

STEM REPUBLICA MOLDOVA

Ministerul Educatiei al Republicii Moldova impreuna cu partenerul sau strategic -
Proiectul de Competitivitate al USAID Moldova, au prezentat Conceptul privind Educatia

STEM (Science, Technology, Engineering and Mathematics - Stiinte, Tehnologie,
Inginerie, Matematica) in Republica Moldova.

Ministerul Educatiei al Republicii Moldova - Lansarea proiectului-pilot ,Clasa
Viitorului”, in incinta Liceului Teoretic ,M. Eliade” din Chisinau, pentru a
dezvolta educatia STEAM (stiinta, tehnologie, inginerie, arta, matematica).

11 licee dotate cu echipamente inovationale

Demersuri inovative ale Curriculumului la disciplinele BIOLOGIA, CHIMIA, MATEMATICA,

FIZICA, STIINTE, INFORMATICA.
Conform conceptului STEAM, invatarea trebuie sa se bazeze, in principal, pe investigare,

solutionare de probleme si proiecte, care trebuie sa aiba un pronuntat caracter
Interdisciplinar. Pot fi realizate la decizia cadrului didactic 1-2 ori pe an, in colaborare cu

alti profesori.




2021

2022

2025

STEM REPUBLICA MOLDOVA

Alfabetizarea digital3, scalare naional3;
S-au aprobat la nivel de Minister 10 discipline optionale, bazate pe profesiile viitorului

»1€kwill Tn fiecare scoala” — 20.000 elevi si 590 profesori din 234 scoli din toate regiunile
tarii. Cursurile optionale profesiile viitorului: Design grafic, Proiectare si Dezvoltare Web,
Programarea Algoritmilor in C/C++, Inteligenta artificiala, Aplicatii mobile.

HTTPS://TEKWILL.ONLINE/INDEX.PHP/RO/PROGRAM-COURSES

EDUCATIA STEM PRIN PROIECTELE ETWINNING

POIECTUL ORA SA STIM - 250 DE BIBLIOTECI PUBLICE, MAJORITATEA DIN MEDIUL
RURAL, DIN ROMANIA S| REPUBLICA MOLDOVA

DISCIPLINA IN PLANUL INDIVIDUAL AL MAI MULTOR LICEE PRIVATE

Clasa viitorului, Tekwil, AGIRoMd, Laboratorul educational mobil ,STEAM pe roti”
Cea de-a doua editie a campaniei ,Profesiile viitorului”




LABORATORUL EDUCATIONAL MOBIL ,,STEAM PE ROTI” Ef% =]

] E




M. MARIN - PREOCUPARI DE CERCETARE

,CUM SA PROIECTAM SCENARII DE ACTIVITATI INTEGRATE,

UTILIZAND TEHNOLOGIILE DIGITALE” - GHID DE DEZVOLTARE A

CADRELOR DIDACTICE, ELABORAT DE CLASA VIITORULUI

« AMBASADORI DIGITALI - CLASA VIITORULUI

e HTTPS://WWW.CLASAVIITORULUI.MD/AMBASADORI-DIGITALI/

e CURS UNIVERSITAR LA PROGRAMUL DE MASTER IN DOMENIUL
STIINTE ALE EDUCATIEI ,METODOLOGIA INTER-/
TRANSDISCIPLINARITATII DE TIP STEM, STEAM, STREAM”",

IMPLEMENTAT DE CIRCA 200 DE MASTERANZI

« PROPUNERI DE TEME LA PROGRAMUL DE MASTER
DIDACTICA ACTIVITATILOR TRANSDISCIPLINARE
HTTPS://URLIS.NET/SWDY5FSA

e« CLASA INVERSATA - CURS PENTRU 1300 DE PROFESORI

PROIECTUL ,PRIETENI LA DISTANTA PRIN ACTIVITATI INTEGRATE
STREAM” - 25 DE SCOLI shorturl.at/gkuyE

20235




NOUTATI EDITORIALE -INVATATORUL MODERN




PROIECTUL DE PARTENERIAT EDUCATIONAL

PRIETENI LA DISTANTA
ACTIVITATI INTEGRATE

STR AM

la nivel national

01 ianuarie 2022 -
31 martie 2022

Initiatori: ASOCIATIA GENERALA A INVATATORILOR
DIN ROMANIA, FILIALA REPUBLICA MOLDOVA

IP Gimnaziul ,,Dumitru Roman” satul Drochia



PROJET DE PARTENARIAT

LES AMIS A LA DISTANCE

ACTIVITES INTEGREES

LESAMIT

au niveau national



LESAMIT

INTEGRAREA PRESUPUNE COMBINAREA
DISCIPLINELOR DE STUDIU

En francais, I'acronyme signifie
Lecture/écriture, Science, Art,
Mathématiques, Ingénierie,
Technologie.

LES AMIS A LA DISTANCE PAR DES ACTIVITES INTEGREES LESAMIT



SCOALA INTERNATIONALA DE PRIMAVARA
A CADRELOR DIDACTICE



STEM 5% STEAM
STREAM

LA DISCIPLINELE STEM TRADITIONALE
(SCIENGE — STIINTA, TECHNOLOGY — TEHNOLOGIA, ENGINEERING — INGINERIA,
MATHEMATICS — MATEMATICA)
SE VOR ADAUGA ART - ARTA

CORESPUNZATOR, iN STIINTE SI PRACTICA
PEDAGOGICA AU APARUT NOI CONCEPTE:
EDUCATIA STEAM SI STREAM




STEM 5% STEAM

STREAM

R- READING
R - ROBOTICA

R - RELIGIE



INTEGRARE

INTERRELATIONAREA DIVERSELOR ELEMENTE
PENTRU A CONSTRUI
UN TOT ARMONIOS DE NIVEL SUPERIOR;

INTEGRAREA PARTILOR
CONDUCE LA UN PRODUS/
REZULTAT CARE DEPASESTE

SUMA ACESTOR PARTI.



INTEGRARE -

DIDACTIC

COMBINAREA DISCIPLINELOR DE STUDIU;
CENTRAREA PE ACTIVITATI INTEGRATE IN TIPUL
PROIECTELOR;

RELATII INTRE CONCEPT, FENOMENE S1 PROCESE DIN
DOMENII DIFERITE;

CORELAREA REZULTATELOR INVATARII CU SITUATIILE
DIN VIATA COTIDIANA;

PROBLEMELE CA PRINCIPIl ORGANIZATOARE ALE
CURRICULUMULUI;

FLEXIBILITATEA IN GESTIONAREA TIMPULUI SCOLAR Sl
GRUPAREA ELEVILOR.



Activitatile integrate - un nou mod de organizare a inhvatarii



ACTIVITATI INTEGRATE STREAM

M.MARIN

+~CREAREA UNUI ECOSISTEM EDUCATIONAL BAZAT PE DEZVOLTAREA
UNEI COMPETENTE, IN CADRUL PROIECTELOR TEMATICE, IN CARE ELEVII
DE VARSTE DIFERITE SA REZOLVE PROBLEME DE VIATA, IN MEDII DE
INVATARE DIVERSE, IN CONTEXTUL UNOR PRODUSE CURRICULARE,
INTEGRAND, CU SENS, CUNOSTINTE, SARCINI, ABILITATI, ATITUDINI,
VALORI SITUATII DE LA DIVERSE DISCIPLINE SCOLARE, CORELAND
EXPERIENTELE PROPUSE CU PROPRIILE NEVOI SI INTERESE".




ECOSISTEM STREAM

PROIECT
®  TEmaTIC

COMPETENTA
EXPERIENTE, w .
PROPRII NEVOI S

———fp ETEROGEN

©

STREAM PROBLEME DE

INTERESE

CUNOSTINTE, SARCINI, VIATA/ SITUATII
ABILITATI, ATITUDINI, VITALISTE
VALORI N @
o ;N
PRODUSE @ s MEDII DE INVATARE

CURRICULARE DIVERSE



DEZVOLTAREA UNEI COMPETENTE

1.Competentele cognitive

COMPETENTA —p  PROECT
Z.Competentele metaCOg“itive EXPERIENTE, m
T oIyl A—
3.Gompetentele sociale N —
4.Competentele emotionale C‘A'éﬁ?lk“;ﬁiﬁ’iﬁiﬁii Q—Wlﬁlﬁ’sﬂ"”“
5.Competentele fizice RODUSE ._ <. —

CURRICULARE DIVERSE

6.Competentele practice

OECD FUTURE OF EDUCATION AND SKILLS 2030




ELEVII CLASEI A 1I-A B DIN IPLT
PROIECT TEMATIC »ONISIFOR GHIBU", MUNICIPIUL CHI§INI\U

1.IN AFARA DISCIPLINEI

2.IN CONTEXTUL UNUI PROGRAM SCOLAR

3.POSIBILITATEA DE A ALEGE PROIECTUL TEMATIC

4.PROIECTUL TEMATIC SA DUREZE CATEVA
SAPTAMANI

5.NU PRESUPUNE ELIMINAREA DISCIPLINELOR ESTE
COMPLEMENTARA PROCESULUI DE STUDII POATE
FI SI IN CADRUL UNUI ORAR TRADITIONAL




POATE FI SCOALA

MEDII DIFERITE




ELEVII DE VARSTE DIFERITE

« CARACTERUL ETEROGEN AL
VARSTELOR - RECOMANDABIL

« VIATA NUESTE CONSTRUITA DIN
COLABORARI CU OAMENI DE
ACEEASI VARSTA

« INVATA SA AJUTE

« INVATA SA CEARA AJUTOR

« SE ADAPTEAZA LESNE

« ETC.



SITUATIA VITALISTA

IN CE MOD EXPERIENTELE DE A CALATORI POT
DEZVOLTA EXPRIMAREA LIBERA A DORINTELOR SI A

PREFERINTELOR PREGUM SI A TENDINTEI DE ACTIUNE?

PRODUSUL ASTEPTAT - REALIZATI 0 AGENDA A UNEI CALATORII PE CARE
ATI DORI $-0 REALIZATI iN VITOR

CUM PUTEM CONTRIBUI LA UN MOD SANATOS DE VIATA
PRIN CONTRIBUIREA LA PREPARAREA ALIMENTATIEI
SANATOASE? ,
REALIZATI O SCHITA PENTRU UN CANDY BAR
IN CE MOD POVESTILE NE AJUTA SA NE EXPRIMAM
SENTIMENTELE ATAT POZITIVE, CAT $I PE CELE

NEGATIVE? , ,
REALIZATI O AGENDA A UNEI EVENTUALE EMISIUNI ,,POVESTEA DE SEARA”

PROIECTUL DE PARTENERIAT EDUCATIONAL
PRIETENI LA DISTAN]I\ PRIN ACTIVIT[\]I INTEGRATE STREAM IMPLEMENTAT LA NIVEL NATIONAL.



PRECONDITII

Ce ar trebui sa cunoasca sau sa poata

face participantii pana la venirea in proiectul tematic?



DURATA PROIECTULUI

e cate o saptamana pentru fiecare domeniu

o cate 3 zile la fiecare domeniu
e adaptat la procesul de studii



DOMENIUL STIINTE

_ DISCIPLINE ALGORITM VERBE

e chimia, e Faceti o observatie sau Alegei o
o fizica obiectul de cercetare ° Examma’g.l
o biologis e Pune o intrebare; * Cerceta’g.
- e Emiteti ipoteze despre obiectul e Consultati
* geologia, de cercetare - Presupunem ca... * Documentati-va
e astronomia, Sa admitem ca...
e geografia, o [esteaza-ti ipoteza;

 (Confruntati ipotezele prin
observarea rezultatelor;

e |storia etc.



DOMENIUL TEHNOLOGII

o JIC o Filmulet video

e Informatica * (Google maps sau Aplicatia GPS si realizati o Harta digitala.
e (Carte digitala

e Album foto digital

o (autati resurse in internet

o (reati o prezentare

o Vizionati

e (olaj digital

e |nternet



DOMENIUL READING - CITIT SI SCRIS

e [imba romana e Scrieti mesaje, anunturi, pliante
o literatura  Prezentati discursuri despre
omana o [nitiati un club de dezbatere
| o e JScrieti scenariul unei eventuale emisiun
® Limba straina o (ititi cu voce, in fata colegilor din clasa paralela.
o |ectura e Creeaza notite
e Comunicarea e Llaboreaza un infografic

o Completati Posterul ,Citeste si tu!”
o Alcatuiti povesti.



DOMENIUL INGINERIE

ELEMENTE DE: FIZICA, CHIMIE, BIOLOGIE

ROBOTICA STIINTELE NUTRITIEI
ALIMENTATIE/ CULINARIE ~ CONSTRUCTIE
AGRICULTURA CONSTRUCTIE AUTO
ELECTRICITATE ARHITECTURA

ELECTROMAGNETISMUL CROITORIE
ASISTENTA MEDICALA DESIGN DE INTERIOR



weruLcumimie Q8 ¢,
)

modeleaza monteaza,

construiesc plastiling, lut, sdrma,
carton, lemn,

materiale de constructie,

baloane, LEGO,
ata etc.

fabrica, aplica, coase,
testeaza, taie, lipesc,
experimenteaza etc.



Amenajati un studiou TV sau Radio: microfoane, mese, lumini.
Realizati un experiment (chimic, gastronomic, fizic) care s3
reprezinte o obisnuinta a populatiel din destinatia selectata.
Observatii la microscop

Confectionati un obiect - simbol al

Modelati din carton/ hartie ambalajele pentru...

Elaborati constructia speciala/ suport

Preparati

Confectionati un studiou

Modelati, din plastilina

Amenajati o expozitie.

Construiti casute pentru pasari.

Confectionati costume ECO

Realizati macheta

Activitate de deconstructie a calculatoarelor

Codati Un Labirint Lego

EXEMPLE DE SARCINI

SARCINI DIN DIFERITE
DOMENII AFERENTE INGINERIEI

elemente de agricultura
elemente de asistenta medicala
elemente de stiintele nutritiel
elemente de constructie
elemente de arhitectura



PRODUSE POSIBILE

articole personalizate un dar pentru o
persoana

O carte cu meniu pentru

dejun suporturi, mobilier Instalatie pentru irigare

‘#

decoratiuni pentru  crearea a ceva inexistent

stropitoare pentru evenimente Sl hecesar

spalarea mainilor , ,
macheta unui automobil

y L. macheta unel case
casute pentru pasari

articol vestimentar sigla familiei



UTILIZAREA S1 CUNOASTEREA DISPOZITIVELOR

:c’;'wn

A

statii de microclima
lego-constructor
boxa

lanterna
E telecomanda

— ceas smart —
Wz tablet3 )
cantar electronic
glucometru
drona
copiator

)



DOMENIUL ARTA

e arte vizuale: pictura, desen, * [lustrati
fotografie, sculpturd, arta media, * Improvizati un spectacol
desien: * Joc de rol
o Realizati scenariul pentru o sarbatoare
* arta spectacolului: dans, muzica, e Alcituiti o listi de cantece in Youtube
teatru;  (Ornati ambalajul
e pstetica: o Reprezintati prin culori starea de spirit

e arte mestesugaresti etc.



DOMENIUL MATEMATICA

® Algebré o calculati cheltuielile materiei prime, astfel incat sa aflati costul produselor realizate de
dvs., pentru o ulterioara vanzare i un eventual castig.

e (seometrie e calculati timpul si bugetul necesar pentru confectionarea a 10 ...

e Fconomie : caljtit?tea de so.I-, masa ciorapului gol / ciorapului plin,
adancimea gropii

® Antreprengriat e numarul de pungi, numarul de bete folosit,

_ * |ungimea scotch-ului folosit
¢ Fma“te e numarul de copaci necesari pentru a satisface necesarul de oxigen raportat la numarul de

copii din institutie.
e calculeaza necesarul de ingrediente pentru
e calculeaza cantitatea
e necesarul de produse alimentare pentru a satisface



PREZENTAREA MEA
SE AFLA AICI

UE Affor Ay
i

DISCIPLINELE

STE M
IN REPUBLICA MOLDOVA

DR. MARIANA MARIN,
CONFERENTIAR UNIVERSITAR, USM,
PRESEDINTA AGIROMD




STEM - STRATEGIA

EDUCATIEI
PENTRU O TARA

CALEA SPRE CRESTERE
ECONOMICA S|
INGENIOZITATE



VA INVITAM SPRE COLABORARE

ST E M
CU REPUBLICA MOLDOVA

CONFERENTIAR UNIVERSITAR, USM,
PRESEDINTE, AGIROMD






