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| ALIANTA & COMUNITATEA CIVIS

Educatie pentru societate: pedagogii inovative bazate pe evidente si transformare digitala, politici educationale, educatie moral&. Practici relevante

@
CIVIS

.. A European Civic University

CIVIS este o Universitate Civica
Europeana, formata prin alianta a 11
institutii europene de invatamant
superior, care dispun de programe
de cercetare avansata:

CIVIS este o comunitate cu peste 384.000 studenti si 55.000 de
angajati, dintre care 30.000 sunt cadre didactice si cercetatori.

384,000

Universitatea Aix-Marseille

Universitatea Nationala si Capodistriana din Atena
Universitatea Libera din Bruxelles

Universitatea din Bucuresti

Universitatea Autonoma din Madrid

Universitatea Sapienza din Roma

Universitatea din Stockholm

Universitatea Eberhard Karls din Tubingen
Universitatea din Glasgow

Universitatea Paris Lodron

Universitatea din Lausanne
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Universitatea din
Bucuresti a fost Liderul
CIVIS, Excelenta in
predare, cu o
componenta de
PEDAGOGII INOVATIVE

CIVIS 1: finalizare septembrie 2022

Reteaua Laboratoarelor de Pedagogii
Inovative — obiective:

Stimularea cooperarii intra si inter-institutionala si reflectiei asupra
pedagogiilor inovatoare, in special prin cercetare comuna;

Suport oferit universitatilor in ceea ce priveste consolidarea
practicilor innovative;

Colectarea si diseminarea bunelor practici catre un public mai
larg;

Dezvoltarea de noi programe de formare pentru profesori.
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Universitatea din
Bucuresti a fost
Liderul CIVIS,
Excelenta in predare,
cu o componenta de
PEDAGOGII
INOVATIVE

CIVIS 1: finalizare septembrie 2022

Laboratorul de Pedagogii Inovative —
rezultate:

Explorarea pedagogiilor inovative: Dezvoltarea unui inventar de
pedagogii inovative, practici, studii si programe de cercetare.

Dezvoltarea unui cadru de referinta pentru pedagogiile inovative
bazate pe cele mai bune practici identificate in cadrul CIVIS,
consolidat si de cercetarile actuale.

Dezvoltarea de abilitati si competente transversale, orientate catre
viitor.

Dezvoltarea de programe de formare si mentorat pentru
universitarii care dezvolta noi cai si pedagogii.
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With the support of the R
Erasmus+ Programme *
of the European Union i

*y

Promoting innovation in higher education

INNOVATIVE

Ways into

the Process

of Learning
Transformation

WP 7

Teaching Excellence

Task Force
Innovative Pedagogies

Editors:

Lucian Ciolan,
Romi lucu,

Anca Nedelcu,
Cosmina Mironov,
Alexandry Cartis

All examples of innovative
pedagogies  have  their
authors mentioned in the
description. Classification,
collection and editing of
the innovative pedagogies
was made by members of
the Task Force Innovative
Pedagogies.

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

WHY MICRO-CREDENTIALS SHOULD BECOME

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

EDUCATIONAL “MACRO-POLICIES”
FOR DEFINING THE FUTURE

EUROPEAN STUDY PROGRAMMES
DIGITALLY ENHANCED

Romita B. IUCU
Lucian CIOLAN
Anca NEDELCU
Alexandru CARTIS

CIVIS HANDBOOK ON VIRTUAL MOBILITY

CIVIS WP 7: Teaching Excellence

TASK FORGCE: Virtual Mobilities

February 2021 AUTHORS:

Romita IUCU

Lucian CIOLAN

Anca NEDELCU

Roxana ZUS

Anigoara DUMITRACHE
Alexandru CARTIS

Lucia VENNARINI

Nadia FERNANDEZ DE PINEDO
Anca PERICICA



https://doi.org/10.5281/zenodo.6088135
https://doi.org/10.5281/zenodo.6088135
https://doi.org/10.5281/zenodo.6087805
https://doi.org/10.5281/zenodo.6087805
https://doi.org/10.5281/zenodo.6090251
https://doi.org/10.5281/zenodo.6090251
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Explorarea pedagogiilor
inovative: Exemple de

clustere pedagogii _ Open University, 2019: Open University, 2022:
inovative OECD, 2018:
_Inteligenta Artificiala in Educatie  Hybrid models |
Blen(_j_ed learning Perspectiva post-umanista Pedagogies of microcredentials
Gamificare

(interactiunea om — tehnologie) ~ \Watch parties |
Invatare prin open data Influencer-led education
Esports — invatare prin jocuri

virtuale competitive

Invatare din animatii

Invatare multisenzoriala

Offline networked learning

Laboratoare online
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Educatie pentru societate: pedagogii inovative bazate pe evidente si transformare
digitala, politici educationale, educatie moralé. Practici relevante

Dezvoltarea unui cadru de referinta pentru
pedagogiile inovative bazate pe cele mai
bune practici identificate Tn cadrul CIVIS,
consolidat si de cercetarile actuale.

Inovare pedagogica bazata pe tehnologie
Inovare pedagogica bazata pe metodologie

Inovare pedagogica bazata pe abilitati

Inovatie pedagogica bazata pe context/ lumea reala |

LABS
Fablab, Makerspace, Science in remote labs, Open labs

CONTEXT/

REAL WORLD

DRIVEN

COMMUNITY-BASED LEARNING,
SERVICE LEARNING

‘ " REAL-WORLD
- PROJECT-BASED LEARNING, PROBLEM-SOLVING,
:  CHALLENGE-BASED LEARNING

PEDAGOGICAL
INNOVATION CLUSTERS

GAME /
PLAY-BASED LEARNING

EXPERIENTIAL LEARNING DESIGN/
DESIGN THINKING /UNIVERSAL DESIGN

FLIPPED / REVERSE/
PARALLEL LEARNING AND
CLASSROOM

METHODOLOGY

BASED

COGNITIVE SKILLS:
learning analytics,-making thinking
visible, computational thinking

NON-COGNITIVE DEVELOPMENT INNOVATIONS:
learning experiences addressing emotional and social
development, cultural awareness, empathy, etc.

TRANSVERSAL / TRANSFERABLE SKILLS

stimulation of entrepreneurship, ereativity, intercultural
communication, etc:
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Educatie pentru societate: pedagogii inovative bazate pe evidente si transformare FabLab, Maker space, Sclence in remote labs, Open labs
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AUGMENTED (AR) & VIRTUAL (VR) REALITY
Virtual Learning Environment (VLE),
Multisensory learning

Inovare pedagogica bazata pe tehnologie:

Online/digital: OER, platforme (MOOCSs), blended
learning, laboratoare online, inteligenta artficiala in
Educatie

METHODOLOGY
BASED

Realitate Augumentata (AR) si Realitate Virtuala
(VR): Mediu virtual de invéatare (Virtual Learning
Environment, VLE), Invatare Multisenzoriald
(Multisensory learning)

CIVIS
PEDAGOGICAL
INNOVATION CLUSTERS

CONTEXT/
Laboratoare: FabLab, Makerspace, Science in REAL WORLD

remote labs, Open labs DRIVEN
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Workshop-uri dedicate pedagogiilor inovative (CIVIS 1):

Workshop-uri
Interactive organizate
si facilitate de catre
toate universitatile
din alianta CIVIS.

70+

Facilitatori
implicati in
design si livrare

500+

Participanti -
profesori,
cercetatori,
studenti,
administrativ

80+

Domenii/
specializari
diverse
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Workshop-uri dedicate pedagogiilor inovative (CIVIS 1):

10

Workshop-uri care au avut
ca focus tehnologia/
digitalizarea/ tehnologia in
invatare etc.

Teaching and assessing through Digitalization

Digital Technologies for active and collaborative learning
Thoughtful examination online and on-campus
Competency-oriented electronic assessments (COMET)
Gamification of a full University Course

How to teach (almost) anything in FabLabs

New Digital Methodologies for Teaching and Performing Music

Using a Game-Based Pedagogical Framework to promote Playful
Learning (GB-PlayFULL)

Pedagogy as a way of creating care relationships in education: Inclusive
pathways through digital learning experiences and art classes
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CIVIS 2: Start — octombrie 2022

s UNIVERSITATEA DIN

' AT
/ M Universidad Autdonoma
U‘\ de Madrid @;}; B U C U RE S T I

Universitatea Autonoma din Madrid si Universitatea din Bucuresti
coordoneaza activitatile CIVIS, HUB 5:

DEZVOLTARE DIGITALA S| TEHNOLOGICA
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Educatie pentru societate: pedagogii inovative bazate pe evidente si transformare digitald, politici educationale, educatie morala. Practici relevante

Obiective

Asigurarea unei platforme
pentru monitorizarea etica
si dezbaterea provocarilor
sociale generate de
transformarile digitale si
tehnologice, oferind Tn
acelasi timp oferte
educationale bazate pe
cercetare in domeniul
transformarii digitale si
tehnologice in colaborare
cu toti partenerii CIVIS.

Directii pedagogice
coerente

care exploreaza si
promoveaza
implementarea
tehnologiilor digitale in
diferite domenii ale
vietii (munca, comert,
educatie, guvernare
etc.)

Aprofundeaza

modul in care
tehnologiile digitale
sunt incorporate in
procesele si
transformarile culturale,
inclusiv in munca
creativa, in
comunicarea, in
relatiile sociale, Tn
desfasurarea cursului
vietii noastre etc.

Spatiu care sa
reprezinte

0 "privire critica" asupra
impactul social al
tehnologiilor digitale si al
transformarilor din
societate. In acest sens,
hub-ul ar trebui sa
monitorizeze modul in care
tehnologiile digitale au un
impact asupra libertatilor
personale si a drepturilor
civile, conduc la noi
inegalitati sau reprezinta o
provocare pentru toleranta
si convietuire.
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! HUB 5-Aliniere a la stategia europeana

Educatie pentru societate: pedagogii inovative bazate pe evidente si transformare digitald, politici educationale, educatie morala. Practici relevante

Agenda digitala pentru
Europa 2020-2030

i '
GOVERNMENT —444_”#: /l\ g
Nl

BUSINESS

INFRASTRUCTURES

CIVIS & Hub 5 se poate
implica in mai multe directii:

Formare in competente digitale -
DigComp & DigCompEdu,

Formare in arii cheie - supercomputing,
Al, securitate cibernetica

Transformarea digitala a organizatiilor
educationale- DigCompOrg

Transformarea digitala a partilor interesate
si a partenerilor CIVIS, atat la nivel local,
cat si international.

Conexiune intre
transformarea digitala si ODS

Transformarea digitala
are impact asupra ODS
obiective de dezvolatre
sustenabila) sociale si de
mediu prin digitalizare,
educatie pentru toti,
economie circulara,
mobilitate digitala si
eficienta etc.
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ALIANTA & COMUNITATEA CIVIS - Campus digital

Educatie pentru societate: pedagogii inovative bazate pe evidente si transformare digitala, politici educationale, educatie moral&. Practici relevante

CIVIS DIGITAL CAMPUS
(in faza de pilotare) Pedagogii

inovative

Mobilitate

Dezvoltarea unei universitati europene
presupune construirea de punti intre
universitatile membre.

L Facilitarea mobilitatii — Co-crearea activitatilor Campusul digital ca
Aspectul digital joaca un rol fizice & virtuale — a unui de invatare punct de Tntalnire
fundamental in integrarea proceselor numar mare de studenti
tehnice, administrative si educationale profesori si personal Laboratoare pentru Dezvoltarea unei
ale CIVIS. administrativ: abordari pedagogice platforme centrate

| S inovative pe utilizator va

Crealr.ea unui campus digital raspunde ] Dezvoltarea unor consolida strategia
nevoii de a dezvolta instrumente care sa instrumente digitale noastra comuna de
permita crearea unei universitati europene adaptate pentru facilitarea campus
comune, bazata pe particularitatile schimbului de informatii intre interuniversitar,
universitatilor care o compun. universitatile partenere
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Dezvoltarea de pedagogii
inovative si invatare in
mediul online

Co-crearea activitatilor de invatare
Universitatile europene reprezinta o ocazie
excelenta de a deveni laboratoare pentru
abordari didactice inovatoare.

Platforma de cursuri online CIVIS a fost
conceputa ca un mediu digital care
favorizeaza co-crearea activitatilor de
invatare, in care tehnologia imbunatateste
semnificativ experienta de invatare a
studentilor.

Obiectiv:

Dezvoltarea de strategii durabile pentru
contexte de predare si invatare online.

Sau, cu alte cuvinte, sa trecem de la practici
educationale de tip "urgenta” la un ecosistem
care sa favorizeze o educatie emergenta si
inovativa.
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